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Justificativa

A disciplina "Clube Olimpico" visa transformar a relagdo dos estudantes com a Matematica por meio do treino
sistematico para a OBMEP e do entendimento do contexto social da dificuldade em Matematica no Brasil. A
abordagem interdisciplinar entre Matematica e Sociologia permitira uma reflexao critica sobre as desigualdades
educacionais e estratégias de superacao, inspirando-se em casos de sucesso como o de Cocal dos Alves (PI),
cidade gue se destacou nacionalmente na OBMEP. A inclusdo de uma perspectiva Antirracista e Critica, além
da EtnoMatematica, permitira questionar os paradigmas tradicionais da Matemaética e propor uma abordagem
mais inclusiva, valorizando saberes e praticas matematicas de diferentes culturas e etnias. Assim, além de
proporcionar o dominio técnico necessario para a OBMEP, a disciplina promovera uma reflexdo sobre o papel
da Matematica na sociedade, focando em suas implicac6es sociais, raciais e culturais.

Habilidades e Competéncias

1. Competéncias Gerais da BNCC
Competéncia 1: Conhecimento

o Habilidade: Compreender e utilizar diferentes linguagens de forma critica e criativa para expressar e
divulgar suas ideias.

Competéncia 2: Pensamento cientifico, critico e criativo

o Habilidade: Desenvolver e aplicar o pensamento logico e critico em situa¢Ges do cotidiano, utilizando o
conhecimento matematico e socioldgico.

Competéncia 3: Repertdrio cultural

o Habilidade: Integrar diferentes saberes de diversas culturas, valorizando as culturas e os saberes
matematicos de grupos historicamente marginalizados.

Competéncia 4: Comunicagdo

o Habilidade: Utilizar adequadamente as diferentes linguagens para se comunicar de maneira efetiva,
incluindo a linguagem matematica, para representar e resolver problemas.

Competéncia 5: Cultura digital

o Habilidade: Utilizar tecnologias digitais de forma critica, criativa e ética, incluindo as ferramentas que
podem ser aplicadas ao ensino e aprendizado da Matematica.

2. Competéncias e Habilidades Especificas de Matematica e Sociologia
Matemética:

o EF09MAO01: Compreender e aplicar os conceitos e as estratégias de resolugdo de problemas utilizando
numeros, grandezas e medidas, geometria e algebra, de maneira contextualizada.




o EF09MAO2: Resolver problemas de forma estratégica, utilizando a Matematica como ferramenta de
analise critica.

Sociologia:
e EF09S001: Compreender os processos sociais, politicos e culturais e suas relagfes com a sociedade,
aplicando o conhecimento socioldgico ao contexto educacional.

o EF09S002: Analisar as questfes sociais que envolvem a Educagéo, discutindo como os fatores
histdricos, econémicos e culturais influenciam o processo educativo.

3. Desenvolvimento de Competéncias Transversais
Competéncia 6: Trabalho e Projeto de Vida

o Habilidade: Aplicar a Matematica em diferentes contextos profissionais e pessoais, desenvolvendo um
projeto de vida que valorize a Matematica e as possibilidades de ascensdo social.

Competéncia 7: Autoconhecimento e Autocuidado

o Habilidade: Reconhecer a importancia do esfor¢co continuo no aprendizado da Matematica e
compreender os desafios da aprendizagem para supera-los.

Objeto de Conhecimento (Conteido)

Matematica:

o Ldgica e Estratégias de Resolugéo de Problemas.
e Aritmética e Teoria dos NUmeros.

e Geometria e Combinatoria.

o Probabilidade e Estatistica.

e Técnicas de raciocinio rapido para competicoes.

Sociologia:

e O Cenério da Educacdo Matematica no Brasil: desafios, desigualdades e questdes raciais no ensino da
Matematica.

e O caso de Cocal dos Alves (PI): estratégias de sucesso na OBMEP e o papel de uma Matematica mais
inclusiva.

e O impacto da OBMEP na ascensdo educacional e profissional, considerando como a competi¢do pode ser
uma ferramenta de promocéo de igualdade.

e Sociologia da Educacdo: capital cultural e a Matematica como “cddigo de poder” e a analise das barreiras
impostas pela falta de acesso a educagdo de qualidade, principalmente para negros e indigenas.

o Matematica Antirracista: discussao sobre como a Matematica tradicional pode reproduzir desigualdades
e como a abordagem Antirracista propGe alternativas para combater essas discriminagdes.

o EtnoMatemaética: valorizacdo dos saberes matematicos de diferentes culturas, etnias e comunidades,
ampliando a visdo da Matematica além do ensino tradicional.

o Neurociéncia e aprendizagem matematica: mitos e verdades, e como a ciéncia pode contribuir para a
criacdo de praticas pedagdgicas mais inclusivas.

Recursos Metodologia
Plataformas Interativas: A disciplina "Estudantes Olimpicos" sera conduzida por meio de
metodologias ativas de aprendizagem, com o objetivo de engajar
e Clube de Matematica da OBMEP os alunos de forma dindmica e colaborativa. A gamificacéo sera
(http://clubes.obmep.org.br/blog/sala-| Utilizada para tornar o aprendizado mais envolvente,
de-competicoes/) incorporando elementos de jogos que incentivam a participacao
« Pélo Olimpico de Treinamento ativa e a superacao de desafios. Além disso, a Aprendizagem
Intensivo (POTI) Baseada em Problemas (PBL) permitird que os estudantes
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(https://poti.impa.br/index.php/modul

o/lista?serie=1)
Tecnologias Educativas:

e Ferramentas para videos e materiais
didaticos online (YouTube, Google
Classroom, etc.)

e Apps e sites de treinamento
matematico

Recursos Fisicos e Visuais:

e Cubo mégico

e Jogos de tabuleiro (como o "Jogo do
Oito", "Tangram", etc.)

e Cartazes e fichas de atividades

e Materiais tridimensionais e
manipulaveis para matematica

Materiais Educacionais
Complementares:

e Apostilas e livros didaticos de
Matematica

e Fichas de problemas para a OBMEP

e Calculadoras e régua

e Recursos de apoio para a
aprendizagem de raciocinio ldgico

Equipamentos:

e Computadores ou dispositivos
maveis para acesso as plataformas e
atividades online

e Projetores e telas interativas para
exibicdo de contetdos multimidia

Proposta para Culminancia

Os estudantes apresentardo seus portfélios,
onde estardo registradas as resolugdes dos
problemas que conseguiram resolver ao
longo do curso. Além disso, incluirdo fotos
e videos das interagbes nas aulas,
mostrando ao publico o progresso
conquistado durante o periodo de estudos e
pratica.

Os alunos organizardo uma ‘''sala de
experiéncias matematicas'*, onde poderdo
demonstrar, de forma prética, 0 que
aprenderam utilizando metodologias como
gamificacéo e aprendizagem baseada em
problemas. Nessa sala, o publico terd a
oportunidade de interagir com  0s
estudantes, resolver alguns dos problemas
apresentados ou participar de jogos
matematicos desenvolvidos durante a
eletiva, experimentando diretamente as

enfrentem problemas reais e complexos, estimulando a reflex&@o
critica e a aplicagdo pratica dos conceitos matematicos. A Sala
de Aula Invertida facilitara o acesso ao conteudo teorico online
antes das aulas presenciais, deixando o tempo em sala de aula
livre para a pratica e a resolucéo de questes.

Para complementar a aprendizagem, serdo usadas plataformas
interativas como o Clube de Matematica da OBMEP e o P6lo
Olimpico de Treinamento Intensivo (POTI), que oferecem
recursos e desafios online para preparar 0os alunos para a
OBMEP. Além disso, recursos visuais e fisicos, como o cubo
magico, jogos de tabuleiro e materiais educativos, serdo
empregados para tornar o processo de aprendizagem mais
concreto e facilitar a compreensdo de conceitos matematicos
abstratos.
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estratégias de ensino e aprendizagem
aplicadas.

Além disso, os alunos participardo de uma
competicdo interna simulando as provas
da OBMEP, com questbes de diferentes
niveis de dificuldade. Durante o evento, o
publico acompanhard ao vivo a resolugéo
dos  problemas  pelos  estudantes,
observando suas habilidades de raciocinio
légico, resolucdo de problemas e
aplicacdo dos conceitos matematicos
aprendidos ao longo do curso.

Critérios Avaliativos

1. Resolucdo de Problemas: Avaliagdo da preciséo, criatividade e eficacia nas solugdes apresentadas para

0s problemas propostos.

2. Participacdo nas Metodologias: Envolvimento ativo nas atividades de gamificacdo e aprendizagem
baseada em problemas, incluindo interagdo com colegas e puablico.

3. Qualidade do Portfolio: Clareza e profundidade nas resolugdes de problemas, com reflexdo sobre
desafios enfrentados e uso adequado de recursos visuais.

4. Execuc¢do na Culminancia: Capacidade de organizar e apresentar atividades, explicando de forma clara
0S processos e conceitos matematicos para o publico.

5. Comunicacdo e Explicacao: Habilidade de comunicar de forma eficaz os conceitos aprendidos, seja em
apresentacdes ou durante as interagdes nas atividades.

6. Frequéncia e Participagdo: Assiduidade nas aulas e engajamento nas atividades propostas, com
dedicacédo ao processo de aprendizagem.

7. Envolvimento nas Atividades: Nivel de interacdo com os colegas e com os recursos utilizados,
demonstrando colaboracdo e comprometimento.

8. Progresso ao Longo do Curso: Avaliacdo do crescimento do aluno, observando a evolucdo nas
habilidades matematicas e na superacdo de desafios ao longo do periodo.




