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Justificativa

As competéncias gerais da BNCC propdem que 0s estudantes exercitem o pensamento critico, a comunicacao, 0
trabalho colaborativo, a cidadania, com inovacao e criatividade. A experiéncia de atuacdo coletiva como uma
agéncia de noticias na escola corrobora essa ideia, ao fornecer aos estudantes uma ampla variedade de
experiéncias praticas que dialogam, pedagogicamente, com 0s componentes curriculares, como lingua
portuguesa, redagdo, matematica, artes, historia, geografia, matematica, além da fotografia e do video,
desenvolvendo habilidades para a vida académica e profissional, além de atuar na formacdo critica desses jovens,
para que eles saibam as etapas de construcdo de narrativas e possam aprender a identificar, na pratica, o que €
uma noticia falsa.

Com este projeto buscamos desenvolver, de forma transversal, as 10 competéncias gerais da educacdo basicas
da BNCC:

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢éo de uma|
sociedade justa, democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a investigacao,
a reflexdo, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hip6teses, formular e resolver problemas e criar solugBes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestacfes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de préaticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento matuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias|
que lhe possibilitem entender as relag6es proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica €|
responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacg6es confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisfes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncial
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emoc0es e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.
Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se respeitar e
promovendo 0 respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade




de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos|
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo,
tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Com este projeto visamos fortalecer especialmente o desenvolvimento de competéncias em relacdo a tecnologias
digitais e computacdo, no Ensino Médio. Nesse sentido, também atendendo a BNCC no que diz respeito a:

e buscar dados e informacdes de forma critica nas diferentes midias, inclusive as sociais, analisando as
vantagens do uso e da evolucdo da tecnologia na sociedade atual, como também seus riscos potenciais;

e apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos multiletramentos para explorar,
e produzir conteidos em diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia,
a cultura e ao trabalho;

o usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e produzir contetdos em diversas
midias, simular fendbmenos e processos das diferentes areas do conhecimento, e elaborar e explorar
diversos registros de representacdo matematica;

Habilidades e Competéncias

Autonomia
Responsabilidade
Trabalho em Equipe
Lideranca
Colaboracéo
Responsabilidade
Respeito as diferencas

Objeto de Conhecimento (Contetdo)

A intencdo da iniciativa é criar um ambiente de protagonismo e aprendizagem ativa para os estudantes, em que
eles e elas sdo desafiados a produzir conteddos com impacto direto na realidade que os cerca. A fim de que eles
possam desenvolver autonomia, responsabilidade, iniciativa, expressdo e diversos outros atributos socio
emocionais essenciais para toda a vida. Simultaneamente, aprimorando na préatica habilidades e competéncias
previstas em curriculo, como ler, observar, interpretar, pesquisar, argumentar, escrever, dentre outras. E ainda
fazem tudo isso sob uma perspetiva de multiletramentos, logo que estdo lidando cotidianamente com diferentes
linguagens multimidia.

Com o intuito de envolver os alunos com o0s eventos que serdo realizados na escola, iremos explorar as habilidades
de organizacdo de eventos, producédo de contetdo informativo, através de coberturas, reportagens, noticias, notas
e entrevistas ping pong, com pautas relevantes a comunidade académica do IEMA ltaqui Bacanga e as pessoas
em geral. Abrimos também espaco o estimulo a criatividade dos estudantes com produgdes autorais.

Durante o projeto seréo desenvolvidas as atividades de:

o Cobertura dos eventos escolares, como apresentacOes, palestras, competicdes esportivas, entre outros;

o Realizar entrevistas com estudantes, professores, funcionarios e membros da comunidade escolar;

e Investigar e reportar sobre assuntos de interesse da escola e do territdrio em que esta inserida;

e Produzir conteddo em diferentes formatos, como artigos, reportagens escritas, videos, podcasts e
entrevistas;

o Fomentar o desenvolvimento de habilidades de pesquisa, redacdo, edicdo de video, producdo de audio e
comunicacao;

e Colaborar com outras agéncias de noticias escolares para compartilhar informacGes e promover|
intercambio de ideias;

e Publicar o contetdo produzido em diversos meios de comunicagdo, como sites, redes sociais, blogs e
jornais escolares;

e Promover a participacdo ativa dos estudantes no processo de producdo jornalistica e no fortalecimento dal
cidadania;

Recursos | Metodologia




e Livros, Apostilas e Roteiros dos
conteddos envolvidos;
Computador e Data Show;
Internet;

Site e Rede Social da escola;
Quadro e pincel;

Noticias, contetidos e materiais

utilizados no cotidiano e eventos da

escola;
e Laboratério Informatica;

Proposta para Culminancia

Os alunos, baseados na parte tedrica,
roteiro de estudos e em pesquisas
bibliogréficas realizardo: producao
de contetdos e noticias escolares;

Exposicdo dos conteldos e noticias
do cotidiano e eventos escolares
durante 0 periodo de
desenvolvimento da eletiva.
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Critérios Avaliativos

Participacdo dos estudantes no processo de aprendizagem;
Cooperacdo, colaboracao e respeito;
Dominio do contetdo e aplicacdo préatica na producao de contetdos.




